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Grau de Iconicidade




Grau de Iconicidade

Segundo Luesch-Reis (1991) o grau de iconicidade
corresponde a semelhanca entre a imagem

apresentada e o icone que a evoca.

Portanto, uma deficiéncia nesta relacao de
identificacao podera ocasionar lacunas na
interpretacao do aluno e prejudicar a respectiva
construcao do conhecimento perante determinado

assunto.



Cada imagem atua tanto individualmente quanto
se relaciona com as demais formando um
conjunto, uma unidade.

Por isso, € necessario haver um planejamento prévio
para que se possa prever que as relacoes entre essas
imagens tenham uma unidade, o que ocorrera
basicamente pela:

tipografia, malha e a utilizacao de cores.



O presente esquema de representacao foi criado em

1969 por Moles:

2

iconicidade

abstracao

1) modelo tridimensional, em contorno, peispectivo e em si-
tuacao;
2) modelo tridimensional isolado sobre um fundo artificial;
3) modelo em preto e branco (fotografia);
4) imagem reduzida aos contornos (ou filetada);
5) corte aberto (corte anatémico);
6) vista explodida e plano de desenvolvimento (vista favori-
vel, topografia);
7) esquema de principios (simbolo e vista topolégica por ar-
gulos retos, os morfemas),
8) esquema funcional por blocos ou “caixés negras” e orga-
nograma;
9) simbolo por emergéncia de uma abstracdo normalizada
(céddigo da estrada),
10) esquema de raciocinio por superposi¢cao de espacos muli-
plos (estatica gréfica);
11) esquema vetorial num espac¢o de configuragao;
¥ 12) signo asstrato puro.




Segundo Luesch-Reis (1991), o tempo remoto em
que o grafico anterior fora criado nao invalida o seu
conceito, pois, introduz principios em termos de
sistematizacao da imagem.

Observa-se que quanto maior a iconicidade da
imagem, menor sera a abstracao que o sujeito
necessitara realizar para interpreta-la.



Isso, no entanto, nao significa que todas as imagens
devem ter um alto grau de iconicidade, mas que ele
deve ser um dos parametros a serem planejados,
dependendo do momento e da intencao de uma
referida imagem.



Portanto...

v Um alto grau de iconicidade propicia uma

interpretacao mais relacionada com signos que
facilmente relacionam-se com o usuario. Sao
importantes, por exemplo, quando referentes a
ferramentas responsaveis pela navegacao de um
material  digital educacional (figuras  que
representam o ato de: ir, voltar, sair,...).

Ou em momentos mais comunicativos e nem tanto
construtivistas onde a imagem conquista um
carater mais representativo e o sujeito facilmente
projeta nela o significado de um determinado
conceito.



v Por outro lado a imagem com baixo grau de
iconicidade coloca a acao do sujeito numa posicao
de destaque, pois ele tera que utilizar um numero
maior de esquemas ou ainda construir novos para
assimilar aquela imagem. Esta com certeza gerara
maiores desequilibrios que a primeira, mas por
outro lado possuird uma propensao a possibilitar
mais construcoes de conhecimento.
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