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UNIVERSIDADE FEDERAL

INTERFACES INTERATIVAS DIGITAIS Aplicada a Educagao DO RIO GRANDE DO SUL




Fase Compreensão

Para construir um relatório de sua pesquisa e levantamento de dados sobre o material educacional digital (MED) que irá desenvolver, respondas as questões abaixo. Em caso de dúvidas, consulte o objeto de aprendizagem Interad, módulo 1.

1. 
De forma sucinta, apresente o tema definido para o MED a ser desenvolvido:
2. 
Caracterize o público-alvo em termos de faixa etária, grau de instrução, perfil sócio-econômico, sexo, experiência profissional e formação educacional.
Faixa etária: 
	
	Infantil
	
	Juvenil
	
	Adolescente
	
	Adulto
	
	Idoso


Grau de instrução:

	
	Ed. Infantil
	
	Ens.  Fundamental
	
	Ens. Médio
	
	Graduação
	
	Pós-graduação


Perfil econômico-social:

	
	Classe A
	
	Classe B
	
	Classe C
	
	Classe D
	
	Classe E


Sexo:

	
	Masculino
	
	Feminino
	
	
	
	
	
	


Experiência profissional:

Formação educacional:

3.
Apresente os objetivos propostos pela equipe pedagógica e identifique as aprendizagens que pretende-se desenvolver no aluno:
4.
Levante informações a respeito da instituição para qual pretende desenvolver o MED. Investigue a respeito da filosofia da instituição, bem como a estrutura e os recursos disponíveis:

5. 
Defina o contexto de aplicação para o qual o MED será desenvolvido. Especifique as modalidades educacionais (a distância, presencial ou semi-presencial); os níveis de ensino (superior, fundamental, educação de jovens e adultos etc); se o MED é projetado para uso individual ou em grupo; e as formas de aplicação pretendidas (se para pesquisa ou para suporte em aulas expositivas):
6.
Destaque as metas do design de interação que representam as principais necessidades dos usuários previstos para o MED.

Metas de usabilidade - Para o usuário, quais características seriam mais importantes no MED a ser desenvolvido?

	
	ser eficaz no uso
	
	ser eficiente no uso
	
	ser seguro no uso


	
	ser de boa utilidade
	
	ser fácil de aprender
	
	ser fácil de lembrar com se usa



Metas de experiência do usuário - Para o usuário, quais experiências seriam mais importantes no contato com o MED?

	
	motivadora
	
	agradável
	
	divertida


	
	interessante
	
	útil
	
	satisfatória


	
	esteticamente apreciável
	
	incentivadora de criatividade
	
	compensadora


	
	emocionalmente adequada


7.
Preencha o gráfico de diferencial semântico com as expectativas do solicitante.  Marque os quadrados que estão mais próximos das características desejáveis à interface que será projetada para o MED.

	Tradicional
	
	
	
	
	
	Inovadora

	Humana
	
	
	
	
	
	Tecnológica

	Geométrica
	
	
	
	
	
	Orgânica

	Simples
	
	
	
	
	
	Sofisticada

	Consolidada
	
	
	
	
	
	Lançamento

	Modesta
	
	
	
	
	
	Imponente

	Adulta
	
	
	
	
	
	Infantil

	Divertida
	
	
	
	
	
	Agressiva

	Lúdica
	
	
	
	
	
	Séria

	Dinâmica
	
	
	
	
	
	Estável

	Regional
	
	
	
	
	
	Internacional

	Popular
	
	
	
	
	
	Especializada

	Metafórica
	
	
	
	
	
	Alternativa

	Minimalista
	
	
	
	
	
	Rebuscada

	Feminina
	
	
	
	
	
	Masculina


8.
Construa um painel com imagens e textos que represente as pesquisas diacrônica, sincrônica, denotativa e conotativa relativas ao assunto que será desenvolvido no MED:
